---ПОДГОТОВКА К ИГРЕ---

 

Правила говорят 50 карт вместо 55(при игре вчетвером) без Black secret. Это ошибка?
Нет. С Black Secret игра на 5 карт призраков меньше.
  
[image: image1.png]


---ПОРЯДОК ОЧЕРЕДИ---

 
У мертвого монаха есть фаза демона?
Нет.
 
---СИЛЫ МОНАХОВ---

 
Я синий монах(двойное действие) и у меня есть кровный брат зеленого монаха(перебросить кубики) я могу бросить кубики при изгнании 4 раза?
Ты можешь провести 2 изгнания и, для каждого, перебросить кубики каждый раз.
Я синий монах(двойное действие) и я использую Инь-Янь чтобы просить помощи деревню. Могу ли я использовать дважды? Потому что зелёный монах(переброс кубиков) может перебросить кубики даже когда он пользуется деревней при помощи своего Инь-Янь?
Инь-Янь не является обычным действием, ты не можешь использовать Инь-Янь дважды со способностью синего монаха.
Желтый монах(ослабляющая мантра) помещает мантру на призрака. Затем мы кладем последний чи на кровавую мантру(2 дао+мантра). Теперь мы можем поместить мантру на другого призрака?
Да.Если мантра уже задействована в игре, ты можешь переместить её на другого призрака. 
Если мы поместим мантру на другого призрака и желтый монах умрет, мы должны удалить мантру, потому что желтый монах умер?
Ты оставляешь ее в игре, потому что получил эту мантру от эффекта кровавой мантры, не от желтого монаха.
Что случится с силой кровного брата если его поле одержимо?
Ничего, ее эффект отменяется. 
 
---ПРОКЛЯТИЯ---

 

Могу ли я использовать любой цвет призрака чтобы наложить черное проклятие?
No. Ты можешь использовать черного призрака для наложения черного проклятия(черный призрак также может быть использован для наложения проклятия любого цвета)
Мне нужен призрак с сопротивлением 4 чтобы наложить проклятие 4-го уровня?
Нет. Только цвет имеет значение для того чтобы наложить проклятие(ты можешь наложить проклятие 4-го уровня сбросив призрака с сопротивлением 1, если он совпадет по цвету!)
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Ты Ву-Фенг и ты накладываешь проклятие «брось кубик проклятия против монаха». Кубик показывает «захват деревни»- какая деревня должна быть захвачена?
Тайл на котором стоит монах. Если тайл захвачен, эффект игнорируется. Если он в катакомбах, захватывается соответствующий тайл деревни.
Ты Ву-Фенг и ты выбираешь монаха. Когда можно выбрать? До или после только как я брошу кубик\кубики?
Всегда ДО броска кубика\кубиков.
  
---КРОВАВЫЕ МАНТРЫ---

 
Можно ли оживить мертвого монаха при помощи кровавой мантры [2 Чи + Инь-Янь] ?
Нет.
Я завершил кровавую мантру [Удали у Ву-Фенга 1 проклятие]. Какое именно? Из тех, что в пирамиде или тех, которые лежат в его запасе лицом вверх?
Проклятия из запаса (одно из тех, которое лежит лицом вверх).
Проклятия возвращаются в резерв для следующей пирамиды или выходят из игры?
Они возвращаются назад в резерв и могут быть использованы в следующей пирамиде.
                                          Должен ли я перевернуть вниз лицом проклятия 1 уровня, которые я не могу разместить?
Когда ты поворачиваешь лицом вверх проклятия, они остаются лицом вверх до конца пирамиды.
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В фазе демона я теряю последний чи, чтобы получить двух Будд(эффект кровавой мантры). Когда я могу поместить Будд?В конце своего хода или в конце следующего хода(как если бы я взял Будд из деревни)
Прямо сейчас!
 

Я играю за зелёного монаха(никогда не бросаю кубик проклятий), может ли Ву-Фенг бросить кубик проклятия на моём ходу?
Нет.
 

Если монах теряет последний чи, которое позволяет сработать кровавой мантре «возьмите 1 чи», можно ли тем самым не дать ему умереть?
Нет. Он умирает.
  
---ДЕМОНЫ---

 

Если что-то позволяет Ву-Фенгу активировать демона, но его нет в игре, он может вызвать демона по своему выбору или активация потрачена?
Активация потрачена (есть разница между призывом и активацией).
  
---ТЕНЬ ВУ-ФЕНГА---

 
Я Ву-Фенг и я нашел все три урны. Я ставлю Тень Ву-Фенга туда, где нашел последнюю урну и удаляю всех демонов из катакомб. Могу ли я сбросить карту призрака, чтобы призвать другого демона снова снова?(например, потому что есть в катакомбах есть плитки катакомб)
Нет(Ву-Фенгу никто не нужен!)
 
Я переместил тень Ву-Фенга на кладбище. Теперь монахи не смогут воскресить других монахов. Могу ли я оставить тень до конца игры или я должен двигаться?
Ты можешь стоять на месте (но это подло !)
 
Ву-Фенг атакует одного монаха, бросает тао кубик : можно ли использовать белые результаты как чёрные?
Только чёрные результаты (Белые только для монахов).
  
---ИГРА С РАСШИРЕНИЕМ WHITE MOON---
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Могу ли я использовать божественный меч, полученный от семьи Хуа против демонов и скелетов?
Да.
 

Можно ли использовать мистический барьер против демонов и скелетов?
Против скелетов да, против демонов нет.
 
Тайл с порталом захвачен и на нем нет жителя. Я завершаю кровавую мантру последним чи. Могу ли я спасти одного жителя из деревни или кладбища сейчас?
Нет. Сперва нужно перевернуть тайл обратно.
 
Могу ли я спасти жителя с помощью кровавой мантры, если инкарнация хранитель портала(Gate Keeper) находится на портале?
Нет. Сперва нужно убрать хранителя портала.
 
Могу ли я спасти жителя при помощи кровавой мантры, если тайл с порталом захвачен?
Нет. Сначала нужно вернуть тайл.
 
В фазе демонов я отдаю последний чи на кровавую мантру «спасти жителя». Я спасаю последнего жителя(награда- мистический барьер). Когда можно играть мистический барьер? Сразу же или после после текущей фазы демона, или после фазы Инь или в конце хода монаха?
В конце хода.
 
Можно ли использовать броню против демонов?
Нет.
 

Как я могу использовать щит времени в black secret?
На своём ходу, когда Ву-Фенг тянет карту, он должен показать её тебе. Затем(если цвет совпадает) ты решаешь оставлять её или положить вниз колоды. Затем Ву-Фенг выбирает, как использовать эту карту.
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---ДРУГОЕ---

 

Можно ли играть инкарнацию "Uncatchable" с black secret?
Нет. Ты можешь удалить её при подготовке к игре.
 
 
 
 
 
http://rprod.com/index.php?page=f-a-q-7
